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 Metro in dettaglio 

 Il Windows Phone Runtime (Silverlight) 

 Silverlight e XAML 

 Introduzione ai layout con Silverlight 

 Componenti e eventi 

 I template di tipo Silverlight 

 ApplicationBar 

 Page Navigation 
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Windows Phone e Metro 

 Gli strumenti di sviluppo per Windows 
supportamento spienamente lo stile Metro 

 L’interfaccia, i behaviour e i font degli elementi 
aderiscono allo stile Metro 

 Altre informazioni su Metro: “User Experience 
Design Guidelines” 

http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/hh202915.aspx 
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Strumenti : disegno 

 Lo sviluppo separa gli aspetti 
dell’interfaccia da quelli di 
programmazione 

 Il designer lavora sul look&feel 

 Il programmatore implementa 
le caratteristiche richieste 

 Silverlight supporta questo 
paradigma 

 Il designer Silverlight usa 
Expression Blend per disegnare 
l’interfaccia 

 Una versione specifica di Blend 
per Windows Phone viene 
installata con SDK 
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Metro Template 

 Visual Studio 
fornisce dei 
template appositi 
per Metro 

 Ognuno di essi è 
specifico per uno 
stile di applicazione 
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Windows Phone 

Tipi di applicazioni e template 

 I tre tipi di applicazioni forniscono stili differenti 

 E’ necessario scegliere quello più adeguato alle proprie esigenze, anche se si 
può intervenire e variare l’aspetto in un secondo momento 
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Windows Phone 

Elementi di Silverlight 

 Titolo applicazione 

 Titolo pagina 

 Primo numero 

 Testo + 

 Secondo numero 

 Pulsante uguale 

 Risultato 
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Windows Phone 

Gerarchia delle classi 

 La gerarchia di Silverlight è piuttosto 
corposa 

 La classe FrameworkElement è 
quella base e contiene le proprietà 
fondamentali 

 E’ possibile ereditare dalla classe 
appropriata per estenderne le 
funzionalità 
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FrameworkElement

TextBlock

TextBox ContentControl

ButtonBase

Button

Control
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Windows Phone 

La demo AddingMachine 

 L’esempio contiene tre differenti elementi di Silverlight: 

 TextBox 

 Per ricevere del testo dalla tastiera 

 TextBlock 

 Per mostrare del testo 

 Button 

 Per far interagire l’utente e generare eventi 
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Gli elementi con XAML 

 XAML è il linguaggio markup che descrive gli elementi grafici di 
Silverlight 
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<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0"> 
    <TextBox Height="72" HorizontalAlignment="Left"  
          Margin="8,19,0,0" Name="firstNumberTextBox"  
          Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="460"  
          TextAlignment="Center" /> 
 . . . 
    <Button Content="equals" Height="72"  
            HorizontalAlignment="Left"  
            Margin="158,275,0,0" Name="equalsButton"  
            VerticalAlignment="Top" Width="160"  
            Click="equalsButton_Click" /> 
 . . . 
</Grid> 

1
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Grid 

 Grid è il contenitore dove posizionare gli elementi figli secondo una logica a griglia 
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<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0"> 
    <TextBox Height="72" HorizontalAlignment="Left"  
          Margin="8,19,0,0" Name="firstNumberTextBox"  
          Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="460"  
          TextAlignment="Center" /> 
 . . . 
    <Button Content="equals" Height="72"  
            HorizontalAlignment="Left"  
            Margin="158,275,0,0" Name="equalsButton"  
            VerticalAlignment="Top" Width="160"  
            Click="equalsButton_Click" /> 
 . . . 
</Grid> 

1
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Windows Phone 

TextBox 

 TextBox si usa per inserire del testo 

 TextBlock si usa per mostrare del testo 
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<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0"> 
    <TextBox Height="72" HorizontalAlignment="Left"  
          Margin="8,19,0,0" Name="firstNumberTextBox"  
          Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="460"  
          TextAlignment="Center" /> 
 . . . 
    <Button Content="equals" Height="72"  
            HorizontalAlignment="Left"  
            Margin="158,275,0,0" Name="equalsButton"  
            VerticalAlignment="Top" Width="160"  
            Click="equalsButton_Click" /> 
 . . . 
</Grid> 

1
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Button 

 Button si usa per gestire azioni da parte dell’utente 
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<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0"> 
    <TextBox Height="72" HorizontalAlignment="Left"  
          Margin="8,19,0,0" Name="firstNumberTextBox"  
          Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="460"  
          TextAlignment="Center" /> 
 . . . 
    <Button Content="equals" Height="72"  
            HorizontalAlignment="Left"  
            Margin="158,275,0,0" Name="equalsButton"  
            VerticalAlignment="Top" Width="160"  
            Click="equalsButton_Click" /> 
 . . . 
</Grid> 

1
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<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0"> 
    <TextBox Height="72" HorizontalAlignment="Left"  
          Margin="8,19,0,0" Name="firstNumberTextBox"  
          Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="460"  
          TextAlignment="Center" /> 
 . . . 
    <Button Content="equals" Height="72"  
            HorizontalAlignment="Left"  
            Margin="158,275,0,0" Name="equalsButton"  
            VerticalAlignment="Top" Width="160"  
            Click="equalsButton_Click" /> 
 . . . 
</Grid> 

Button element 

 Click è l’evento associato al click sul pulsante e che scatena il metodo 
specifico 
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Windows Phone 

Event handler per il click 

 L’event hander per il pulsante prende il valore dalle due TextBox, 
effettua il calcolo e lo mostra nella TextBlock 
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private void equalsButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
{ 
    float v1 = float.Parse(firstNumberTextBox.Text); 
    float v2 = float.Parse(secondNumberTextBox.Text); 
 
    float result = v1 + v2; 
 
    resultTextBlock.Text = result.ToString(); 
} 

 
 

1
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Demo 

Demo 1: The Silverlight  
Adding Machine 
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Best Practice: tastiera 

 E’ opportuno che l’utente possa 
riuscire a premere il pulsante 
uguale 

 Questo significa che è 
necessario spostare più in alto il 
pulsante 
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Windows Phone 

Scelta dell’orientamento 

 Una proprietà XAML delle pagine permette di selezionare 
l’orientamento supportato 

 E’ possibile intercettare il cambio di orientamento attraverso un evento 
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SupportedOrientations="Portrait" 

SupportedOrientations="PortraitOrLandscape" 

1
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Uso dello StackPanel  

 Per gestire automaticamente l’orientamento è possibile usare lo 
StackPanel che impila gli elementi uno sopra l’altro 
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<Grid x:Name="ContentPanel" Grid.Row="1" Margin="12,0,12,0"> 
   <StackPanel> 
      <TextBox Height="72" HorizontalAlignment="Center" .../> 
      <TextBlock Height="56" HorizontalAlignment="Center" .../> 
      <TextBox Height="72" HorizontalAlignment="Center" .../> 
      <Button Content="equals" Height="72" ...> 
      <TextBlock Height="46" HorizontalAlignment="Center" .../> 
   </StackPanel> 
</Grid> 
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Demo 

Demo 2: Gestione dell’orientamento 
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Gestione degli errori 

 La gestione degli errori avviene come nell’ambiente desktop 

 La MessageBox permette di mostrare messaggi a video 
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try 
{ 
  v1 = float.Parse(firstNumberTextBox.Text); 
  v2 = float.Parse(secondNumberTextBox.Text); 
} 
catch 
{ 
    MessageBox.Show("Invalid number"); 
    return; 
} 

 
 

2
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Windows Phone 

Configurazione dell’input scope 

 Nel caso si voglia solo dei numeri, è 
pericoloso permettere all’utente di inserire del 
testo libero 

 E’ possibile specificare nello XAML che si 
accettano solo numeri 

 Gli inputscope aumentano l’usabilità 
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<TextBox InputScope="Number" ... 
 

2
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Demo 

Demo 3: Adding  
Machine completo 
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Windows Phone 

System Tray e Application Bar 

 System Tray 

 Area che mostra informazioni di sistema 

 L’app può decidere se mostrarla o meno 

 Microsoft.Phone.Shell 
.SystemTray.IsVisible = false; 

 Application Bar 

 Area dove l’applicazione può mostrare 
pulsanti per le azioni più comuni 

 Può mostrare una popup per operazioni 
di minore importanza 
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Application Bar 
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Application Bar in Xaml 
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<phone:PhoneApplicationPage 
  x:Class=“MyApp.MainPage” 
  … > 
 
  <phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar> 
    <shell:ApplicationBar x:Name="AppBar" IsMenuEnabled="True"> 
        <shell:ApplicationBar.Buttons> 
            <shell:ApplicationBarIconButton x:Name="NewContactButton"  
                   IconUri="Images/appbar.new.rest.png" Text="New"  
                   Click="NewContactButton_Click"/> 
            <shell:ApplicationBarIconButton x:Name="SearchButton"  
                   IconUri="Images/appbar.feature.search.rest.png"  
                   Text="Find" Click="SearchButton_Click"/> 
        </shell:ApplicationBar.Buttons> 
        <shell:ApplicationBar.MenuItems> 
            <shell:ApplicationBarMenuItem x:Name="GenerateMenuItem"  
                  Text="Generate Data" Click="GenerateMenuItem_Click" /> 
            <shell:ApplicationBarMenuItem x:Name="ClearMenuItem"  
                   Text="Clear Data" Click="ClearMenuItem_Click" /> 
        </shell:ApplicationBar.MenuItems> 
    </shell:ApplicationBar>         
  </phone:PhoneApplicationPage.ApplicationBar> 

2
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App Bar & Landscape 

2
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Frame e Page 

 Frame 

 Contenitore principale 

 Classe PhoneApplicationFrame 

 Contiene gli elementi della 
pagina, compreso la system tray 
e l’application 

 Page 

 Riempie l’area del Frame 

 Rappresentata dalla classe 
PhoneApplicationPage 

 Contiene un titolo 

 Opzionalmente contiene 
l’ApplicationBar 

3
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Windows Phone 

Page Navigation 

 Windows Phone Runtime usa un 
modello basato sulla navigazione 

 Simile al modello web 

 Ogni pagina è identificata da URI 

 Ogni pagina è di fatto state-less 

 

private void hyperlinkButton1_Click( 
      object sender, RoutedEventArgs e) 
{ 
  NavigationService.Navigate( 
    new Uri("/SecondPage.xaml",  
           UriKind.RelativeOrAbsolute) 
  ); 
} 

3
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Navigazione all’indietro 

 L’applicazione può richiedere 
esplicitamente di navigare indietro 

 
 

 

 

 Il Back key effettua sempre una 
navigazione all’indietro 

 Nessun codice richiesto 

private void button1_Click( 
  object sender, RoutedEventArgs e) 
{ 
    NavigationService.GoBack(); 
} 

3
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Demo 

Demo 03: ApplicationBar, Page Navigation e 
Pivot Control 
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Altri strumenti 



Silverlight Toolkit per Windows Phone 

 Un prodotto sviluppato dal team di Microsoft Silverlight 

 Silverlight Toolkit aggiunge molti controlli che non sono inclusi nell’SDK 

 Include codice sorgente, esempi, documentazione, design-time 
support 

 Ogni circa 3/4 mesi 

 Bug fix 

 Nuovi controlli 

 http://silverlight.codeplex.com/  

 

 

3
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Windows Phone 

NuGet 

 Gestione di pacchetti per .NET 

 Simplica l’utilizzo di DLL di terze parti 

 Incentrato sullo sviluppatore 

 Gratis e open source 

 

 Installabile tramite 
Visual Studio Extension Manager 

 E’ possibile trovare il toolkit stesso 

3
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Altre librerie 

 Coding4Fun 

 http://coding4fun.codeplex.com/  
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http://coding4fun.codeplex.com/

