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Windows Phone 

Il Marketplace di Windows Phone 

 Il Marketplace è il suo modo con cui inviare app ad un 
device 

 Gli utenti possono comprare app e ritrovarsele sul 
proprio device 

 Gli sviluppatori possono scrivere app e distribuirle sui 
propri device per il testing 

 Il device deve essere sbloccato per lo sviluppo 

 Fino ad un massimo di 3 device 

 1 per gli studenti 
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Windows Phone 

Iscriversi al Marketplace 

 Canone annuale di 75 Euro 

 Gli studenti gratis via Dreamspark 

 Gli sviluppatori registrati possono inviare le proprie 
app per la certificazione 

 Gli iscritti al Marketplace devono essere rinosciuti 
all’iscrizione attraverso un processo ad hoc 

 Gli viene associato una firma digitale univoca, per 
firmare le app in fase di certificazione 

 http://create.msdn.com 
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Windows Phone 

Pagamenti 

 Le app possono essere gratuite o a pagamento 

 Per le app a pagamento, allo sviluppatore andrà il 
70% di ogni copia venduta 

 I pagamenti partono al ricevimento di $200 

 Il pagamento avviene con bonifico 

 Al momento i pagamenti arrivano dagli USA 

 È necessario compilare un po’ di moduli, ma la 
procedura è stata semplificata rispetto ai primi 
tempi 
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Windows Phone 

Applicazioni gratuite e a 

pagamento 

 Gli sviluppatori hanno alcuni limiti nelle 
app gratuite 

 Al massimo 100 (!) app gratis per 
sviluppatore per anno 

 Se ne possono pubblicare di più 
pagando una fee di $20 per app 

 Non esiste limite per le app a pagamento 
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Windows Phone 

Applicazioni a pagamento 

 Le app possono essere gratuite o pagamento 

 Esiste un meccanismo di trial, per cui le app 
possono essere provate prima di essere 
acquistate 

 È consigliabile una trial per aumentare il 
numero di potenziali acquirenti 

 Esistono delle API ad hoc per gestire lo stato 
dell’app (trial, pagata) 
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Windows Phone 

Identificare la modalità Trial 

 Bastano poche righe di codice per sapere se l’app è in 
trial oppure no 
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using Microsoft.Phone.Marketplace; 

 

LicenseInformation info = new LicenseInformation(); 
 
if ( info.IsTrial() )  
{ 
    // in trial mode 
} 
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Inviare app al 

Marketplace 
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Windows Phone 

Convalida dell’app 

 Quando si invia un’app per la convalida il sistema effettua 
un numero di test automatici 

 Controlla che l’app non utilizzi capabilities non 
specificate nel manifest 

 Controlla che non vengano fatto uso di librerie 
umanaged o non consentite 

 Verifica che tutti gli asset richiesti siano stati inviati 

 A questo punto l’app è testata manualmente per verificare 
che rispetti determinate caratteristiche 

 Occhio all’implementazione del supporto allo stato 
dormant/tombstone 
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Windows Phone 

Risultati della convalida 

 Il processo di testing richiede un po’ di giorni 

 Termina con un report nel quale sono evidenziati, se 
ce ne sono, i problemi riscontrati 

 Il report include feedback specifico sui punti che sono 
stati riscontrati 

 Ad un eventuale nuovo submit il test si focalizzerà solo 
sulle parti effettivamente cambiate 
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Windows Phone 

Il Marketplace Test Kit 

 Il Marketplace Test Kit consente di effettuare in locale i 
test automatizzati che vengono effettuatti dal sistema 
di invio delle app al marketplace 

 Questo tool aiuta ad evitare i problemi più comuni 
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Windows Phone 

Testing Kit 

 Il test kit controlla tutti gli aspetti, inclusa la presenza 
degli asset richiesti 

 Supporta anche il test manuale. 
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Demo 

Demo 1: Il Marketplace Test Kit 



Windows Phone 

Private Beta 

 Le apps ora supportano il 
beta testing privato 

 Max 100 LiveID 

 Riceveranno via mail 
un link all’app, da 
aprire nel device 

 Ci sono 90 giorni per 
utilizzare l’app e darvi 
feedback 

 In questo caso non si 
passa per la certificazione 
vera e propria 
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Windows Phone 

Microsoft pubCenter 

 Iscrivendosi si può iniziare a mettere pubblicità nelle app 
(anche XNA) 

http://pubcenter.microsoft.com 
 Altre info su 

http://advertising.microsoft.com/mobile-apps  
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Windows Phone 

Advertising SDK 

 L’Advertising SDK ora è parte dell’SDK per 
Windows Phone 

 Esiste un controllo ad hoc 

 Bastano 2 minuti per iniziare a guadagnare 

 Ora il programma è attivo anche in Italia 
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Massimizzare i 

guadagni 



Windows Phone 

Design to Sell 

 Le icone che utilizzate e la descrizione della vostra 
app sono elementi fondamentali 

 Ed ora con il web marketplace potete farvi trovare 
da un’audience più ampia! 

 Evitate di scrivere la descrizione e disegnare l’icona 
all’ultimo momento! 

 In particolare, l’icona è l’entry point della vostra app 
e deve essere particolarmente accattivante! 

 UX e UI in Windows Phone sono aspetti fondamentali 

 Affidatevi, se possibile, a figure specializzate 
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Windows Phone 

Aggiungere sempre una Trial 

 Un’app gratuita ha sempre maggiori possibilità di 
essere scaricata 

 Questo è il fattore principale che favorisce i download 

 È facile mettere una versione trial 

 Ci pensa il markeplace all’”upsell” alla versione a 
pagamento 

 Sfruttando la trial si può dare una versione limitata 
dell’app che convinca gli utenti ad acquistare quella 
completa, a pagamento! 
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Windows Phone 

Rilasciare aggiornamenti regolari 

 Non aspettate di avere tutte le feature complete 

 Si possono sempre rilasciare versioni che migliorano le 
precedenti ed aggiungono nuove funzionalità 

 Rilasciate una prima parte che funziona e poi 
aggiornamenti man mano che aggiungete feature 

 Arrivate prima ai vostri utenti 

 Gli aggiornamenti vi daranno ulteriore visibilità… 

 … e daranno la sensazione ai vostri utenti che non 
avete abbandonato l’app 

 La percentuale più alta delle vendite è fatta nelle prime 
settimane dopo il rilascio 
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Windows Phone 

Cambiare categoria 

 Molte appl possono rientrare in diverse categorie 

 Provate a spostare la vostra app se vedete che i 
download sono bassi 

 Si possono tracciare i download attraverso il 
marketplace 
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Windows Phone 

Incoraggiare il feedback 

 Incoraggiare feedback è un elemento che incoraggia le 
vendite 

 Verificate che sia semplice dare il vosrto feedback 
direttamente all’interno dell’applicazione 

 Date un buon supporto post-vendita ai vosrtri utenti 

 Ora nel marketplace si possono anche tracciare i crash 

 Sfruttate i tool di terze parti per tracciare l’uso e le 
funzionalità utilizzate nell’app 

 Sapere le funzionalità più utilizzate vi consente di 
concentrarvi maggiormente sulle aree più gradite ai 
vostri utenti 
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Windows Phone 

Conclusioni 
 Le app per Windows Phone possono essere distribuite 

solo attraverso il Marketplace 

 Le app possono essere free o a pagamento (con trial) 

 Gli sviluppatori prendono il 70% delle vendite 

 Le app sono distribuite come singolo file, che contiene un 
manifest con le capabilities richieste 

 Solo gli sviluppatori registrati possono sbloccare un 
numero limitato di device su cui testare le app 

 Esiste un nuovo test kit per pre-testare le app 

 Il nuovo Marketplace Test Kit consente di pre-testare le app 
prima di inviarle al Marketplace 

 Grazie alla presenza dell’Advertising SDK si possono 
inserire facilmente banner 
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Grazie! 
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