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 Dipendenze e accoppiamento 

 Principi alla base dell’estendibilità delle 
applicazioni object-oriented 

 Disegno per l’estendibilità 

 IoC Container: Unity 2.0 

 Composition: Managed Extensibility Framework 

 



Dipendenze e accoppiamento 
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 L’accoppiamento è la misura di quanto 
fortemente una classe è connessa, conosce e/o 
dipende da altre classi. 

 L‘accoppiamento è la misura della quantità di 
dipendenze tra le classi e altri oggetti. 

 Una classe caratterizzata da un basso 
accoppiamento non dipende da tante altre 
classi (la quantità è relativa e dipende dal 
contesto). Viceversa, un alto accoppiamento 
presuppone molte dipendenze che possono 
comportare non pochi problemi in fatto di 
estendibilità. 



Dipendenze e accoppiamento 
 Forme comuni di accoppiamento tra due 

elementi A e B: 
 la classe A ha un membro di tipo B; 
 la classe A referenzia una istanza di B;  
 la classe A richiama e usa servizi di B;  
 la classe A ha un metodo che possiede un 

elemento di tipo B; 
 A ha un metodo che possiede un elemento che 

referenzia una istanza di B; 
 A è una classe derivata direttamente o 

indirettamente dalla classe base B;  

 la classe A implementa un’interfaccia di tipo B. 



Principi di disegno 
 Open Close Principle (OCP) 

 Una classe riusabile dovrebbe essere aperta all’estensione, ma chiusa 
al cambiamento tramite l’uso dell’astrazione. 

 

 Liskov Substitution Principle (LSP) 
 L’istanza di una classe derivata dovrebbe poter sostituire qualsiasi 

istanza di una classe base. 
 

 Dependency Inversion Principle (DIP) 
 Le classi di alto livello non devono dipendere da quelle di basso livello. 

Le astrazioni non devono dipendere dai dettagli, piuttosto i dettagli 
devono dipendere dalle astrazioni. 

 

 Interface Segregation Principle (ISP) 
 La dipendenza di una classe da un’altra classe dovrebbe interessare 

l’interfaccia più piccola possibile, promuovendo l’alta coesione. 
 



Come possiamo eliminare la 
dipendenza diretta tra X e Y? 

Dependency Inversion Principle 
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X 
(Tipo concreto) 

 

 

Y 
(Tipo concreto) 

 

 

Z 
(Tipo astratto) 

 



Disegno per l’estendibilità 
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IoC Container in pratica (Unity 2.0) 
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Managed Extensibility Framework (in una slide) 
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 Composable Part: una parte dell’applicazione che fornisce un servizio 
ad altre parti e che usa servizi di altre parti. 

 Export: un servizio offerto da una parte dell’applicazione. 

 Import: un servizio usato da una parte dell’applicazione. 

 Contract: un identificativo di un import o di un export. 

 Composition: l’operazione di costruzione delle parti. 
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Composition in pratica (MEF) 
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Grazie! 
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 Prossima sessione: Repository con code-first di 
Entity Framework 

 

 Domande: riccardo@aspitalia.com 

 

 Quello che hai visto ora è disponibile subito su 

 http://aspitalia.com/RCD-6 
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