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AGENDA 

 MOBILE 

 USER EXPERIENCE 

 WINDOWS PHONE 7: METRO 

 LINEE GUIDA E CONSIGLI 

 STRUMENTI 

 



MOBILE.. 

TELEFONARE 

SMS 

FOTO 

EMAIL 

APPUNTAMENTI 

INTERNET 

GIOCHI 

APPLICAZIONI MUSICA 

VIDEO 



USER EXPERIENCE 

 VELOCE, REATTIVO 

 FACILE 

 INTUITIVO 

 USARE IN MOVIMENTO 

 DIVERTENTE 

 ANIMAZIONI 

 SUONI 

 GRADEVOLE 

 BELLO! 



L’IMPORTANZA DELLA UX 

 BELLEZZA 

 CAPACITÀ DI UTILIZZO - COMPRENSIONE 

 SUCCESSO COMMERCIALE 

 INNOVAZIONE 

 ESIGENZA - NECESSITÀ 

 APPLICAZIONI 

ESPERIENZA UTENTE! 



WINDOWS PHONE 7 

 MULTI-TOUCH AD ALTA RISOLUZIONE 

 TASTI BACK - WINDOWS - SEARCH 

 Wi-Fi / 3G 

 256 MB RAM / 8 GB FLASH 

 ACCELERAZIONE HW AUDIO VIDEO 

 A-GPS - ACCELEROMETRO - SENSORI 



METRO 

 IMMEDIATO 

 MINIMALE 

 CONTENUTO COME INTERFACCIA 

 TESTO, FONT, COLORI 

 ICONE 

 STILE DI COMUNICAZIONE 

 

 



IL CONTENUTO È INTERFACCIA 

 TESTO COME ELEMENTO ATTIVO 



CARATTERI 

 FONT SEGOE WP 

 CONTINUITÀ 

 CAPITALIZZAZIONE 

 PUNTEGGIATURA 



COLORI 

 COLORI NETTI - ALTO CONTRASTO 

 SFONDO LIGHT O DARK 

 ACCENT COLOR 



EXPRESSION BLEND 

PhoneTextAccentStyle 



TEMI 

 



ICONE 

 DIRETTE 

 STILE VETTORIALE 

 PNG TRASPARENTI 

 GRAFICA COLORE BIANCO 



INPUT MULTI-TOUCH 

 TOCCO CON LE 
DITA 

 TRASCINAMENTO 

 GESTURE 

 MIN. 34PX - 8PX 

 ATTENZIONE 
BORDI 

 EFFETTO TILT 



LAYOUT BASE 

ATTENZIONE ALL’ORIENTAMENTO 



APPLICATION BAR 

 4 BOTTONI 

 TESTO 

 MENU 

 TRASPAREN
ZA 

 



PANORAMA 

 PIÙ CONTENUTI  

 MENU 

 ANIMATO 

 SFONDO IN PARALLASSE 



PANORAMA GAMES 



INGOMBRI 



PIVOT 

 PIÙ SEZIONI 

 NAVIGAZIONE CON 
TITOLO 

 VISTE DIVERSE DI DATI 



MESSAGE BOX 

 MESSAGGI DI CONFERMA 

 INFORMAZIONI 



PROGRESS INDICATOR 

 INFORMARE L’UTENTE 



TASTIERA 

 INPUT SCOPE 

 SOVRAPPOSIZIONE 



PULSANTI 

 BORDO RETTANG. 

 VERBO < 2 PAROLE 

 

 

 

 

 

 

 

 OK SINISTRA 

 CANCEL DESTRA 

 TILT 

 



DATE & TIME PICKER 

 UN BUON ESEMPIO 
PENSATO PER IL TOUCH 



CONTEXT MENU 

 AZIONI LEGATE AD UN 
ELEMENTO DI LISTA 

 TOUCH AND HOLD 

 



SPLASH PAGE 

 INFORMARE  
DURANTE LO STARTUP 



CREATIVITÀ 

 SFRUTTARE LE LINEE GUIDA 

 ISPIRARSI E ANDARE OLTRE.. 

 PENSARE SEMPRE ALL’UTENTE  

 A COSA È ABITUATO A FARE 

 INSEGNARGLI  



ZUNE 

 



Q & A 
 



Un po’ di link  

Per approfondimenti 

www.winphoneitalia.com  

 

Per supporto 

http://forum.aspitalia.com  

 

Contatti 

novecento@aspitalia.com  
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