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Windows 8 Experience

UX “Fast and fluid”
UI responsiva, fluidità

Immersive e full-screen 
Focuses attention on your apps

Touch-first, con supporto totale a mouse e tastierae
Consente di farvi usare al meglio l’input che preferite

Le app funzionano insieme
Sono collegate tra di loro e con la cloud

Stessa esperenzia per PC e device su diverse architetture
Nuovi form factor per PC, laptop e tablet
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Windows 8 Platform
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Language projection
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Metro style application APIs

Playback Capture PlayTo
Visual 
Effects
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Com’è fatto un app package

L’App Manifest contiene le info 
necessarie al deploy dell’app

Il Blockmap contiene l’hash di tutti
i file dentro il package

La Signature convalida l’integrità
del package



#aspilive

App manifest e capabilities

 Dichiara esplicitamente le capabilities dell’app
 Accesso ai file (music/pictures/videos/documents libraries, removable storage)

 Accesso ai devices (webcam, microphone, location, sms, proximity) (possibilità 
di estenderlo a nuovi tipi di device)

 Network e identity (internet, private network, credentials)

 Associazione di tipi di file

 Contracts (search, share, etc.)

 Si trovano nel file appxmanifest.xml

 Visual Studio ha un editor visuale per gestirli
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demo 01
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Ciclo di vita del processo
L’App ha 5s per 

gestire il suspend

L’App non è

notificata prima 

della termination

L’App è notificata al 

resume

Utente

Lancia

App

Splash 

screen
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App data vs. User data
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Roaming



Square (1x1) Wide (2x1)

Tile 101

Si possono aggiornare (Live Tile)

La tile fa da launcher per l’app

La tile statica è definita nel manifest

Due dimensioni





#aspilive

demo 02
Live tiles
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Notifiche toast

 Le notifiche Toast avvertono l’utente ad app non attiva

 Possono essere utili per attirare l’attenzione dell’uente

 L’utente può decidere di disabilitare le notifiche della vostra app

 Consentono una navigazione contestuale

 Possono essere locali o remote



Toast Template
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demo 03
Notifiche Toast



Push Notification da remoto
Per fare notifiche push da remoto nella
nostra app ci occorre:

1. Richiedere un Channel URI

2. Registrarlo nel nostro server

3. Autenticare e fare Push Notification



#aspilive

Background task

 Audio in background

 Uplpad/download in background

 Task generici in background

 Possibilità di tenere l’app aggiornata

 Tile, notifiche, Lock Screen

 Preferire sempre notifiche da remoto se i dati non sono locali 
(risparmia batteria!)
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App che girano in 
background
Specifico per app real-time 
(Mail, IM, VoIP)

Il codice gira ad intervalli
Il codice gira in risposta ad 
eventi del sistema





#aspilive

demo 04
Contratti
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Recap

 WinRT ci consente di continuare ad utilizzare il .NET Framework

 Tiles e toast consentono di tenere sempre aggiornato l’utente

 I background task consentono di eseguire codice anche se l’app non è 
attiva

 L’accesso al lock screen semplifica l’accesso alle informazioni

 I contratti consentono di integrare meglio la nostra app


