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App to app
Bluetooth

NFC




File and Protocol Associations

Con file association possiamo far partire l'app da:

Allgato e-mail

Internet Explorer

Un SMS

Un tag Near Field Communications (NFC)
Un‘altra app

Con protocol association possiamo anciare un‘app dato un
particolare URI

Il protocol e la prima parte di un URI, es. myprotocol:/ShowProducts?CategorylD=aeabae1f

L'app parte e riceve in input | parametri
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User Experience di File/Protocol Associations

'utente lancia un‘app via file o protocol e
Se c'e unapp registrata, I'app parte fea"‘:tf""ta':p”’;:et:t‘t"’f

Would you like to search for one in the

Se ci sono piu app, all'utente viene chiesto di sceglierne una Store?

Se non ci sono app, si apre la ricerca sullo store




Come Windows 8

Come Windows 8, Windows Phone 8 usa

Launcher.l aunchFileAsync(IStorageFile) per
[anciare file e LauncherlLaunchUriAsync(Uri) per My First App

g|| URl My Other App

Ma Windows Phone riceve | parametri in modo

diverso
Windows 8 ha un‘app di default

In Windows Phone 8 ce ne sono posso essere diverse e all'utente viene chiesto
quale lanciare



M:/Windows.System.Launcher.LaunchFileAsync(Windows.Storage.IStorageFile).htm
M:/Windows.System.Launcher.LaunchUriAsync(Windows.Foundation.Uri).htm

Registrare una File Association

La registrazione va fatta nel manifest

| logo sono opzionali ma aiutano 'utente

Logo Uso Dimensioni
Small Allegati e-mall 33x33 pixels
Medium Office hub 69x69 pixels
Large Browser 176x176 pixels

Queste Informazioni vanno messe a mano nel WMAppManifest.xm|
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File Association nel WMAppManitest.xml

L'elemento Extensions deve stare per forza dopo Tokens

Al massimo 20 associazioni per app

<Extensions>
<FileTypeAssociation Name="BugQuery" TaskID="_ default" NavUriFragment="fileToken=%s">

<Logos>
<Logo Size="small">bug-small-33x33.png</Logo>
<Logo Size="medium">bug-medium-69x69.png</Logo>
<Logo Size="large">bug-large-176x176.png</Logo>

</Logos>

<SupportedFileTypes>
<FileType>.bqy</FileType>

</SupportedFileTypes>

</FileTypeAssociation>
</Extensions>
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Gestire I'invocazione da file

Quando l'app e lanciata da un file associato, viene passato un deep
URI all'app

/FileTypeAssociation?fileToken=89819279-4fe0-4531-9f57-d633f0949a19

| | |
| |

FileTypeAssociation indica che la Il token
chiamata arriva da un file associato

Bisogna impelmentare un URI mapper custom che gestica I'URI e
faccia qualcosa con il token
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Accedere al file

| file sono salvati in un percorso
ad hoc dall'Os, chiamata
SharedStorage

L'app avra accesso in sola lettura a questa directory

Bisogna copiare il file per poterci accedere




File Association riservate

Alcune estensioni sono possibili solo ad app di sistema
.cer, .doc, .docx, .jpg, .mp3, .pptx ... etc..

Altre solo all’'OS
.ade, .adp ....[ > 100 in totale! ] ... .xnk

Se si prova a gestire una di queste, 'app non funzionera

Su MSDN la lista completa
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Protocol Association

Possiamo lanciare un‘app da un‘altra app/sito

L'URI inizia con un protocol per cui la nostra app e registrata
contoso:ShowProducts?CategorylID=aeabaelf-9894-404e-8bca-ec47ec5b9c6C

Dopo il ? possiamo passare dati custom




Registrare un protocol nel WMAppManitest.xml

Al massimo 10 protocol per app

<Extensions>
<Protocol Name=“contoso" TaskID=" default" NavUriFragment=“encodedLaunchUri=%s">
</Extensions>




Ricevere un URI

Un deep link e inviato alla nostra app

/Protocol?encodedLaunchUri=contoso:ShowProducts?CategoryIlD=aecatbaelf

| | |
| |

Protocol indica il protocol per cui L'URI encodato da richiamare
silamo registrati

Simile a File Association, dobbiamo crare un URI mapper custom
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Lanciare un URI

Possiamo usare il metodo LaunchUriAsync

private void CallAnApp(object sender, RoutedEventArgs e)
{

Windows.System.Launcher.LaunchUriAsync(new Uri("jumpstart:NewSession"));

}




Protocol Association riservati

Protocolli riservati per app built-in
http:, MailTo:, Map:

Altri per I'OS

File:, lehistory:, Javascript;, ...

Se proviamo a registrar un protocol risevato, la richiesta viene
ignorata

Su MSDN lista completa
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Lanciare app built-in

URI scheme Descrizione
http:[URL] Browser

: : L i
mailto:[email address] app mal
ms-settings-accounts: Impostazione degli account
ms-settings-airplanemode: Airplane mode
ms-settings-bluetooth: Bluetooth
ms-settings-cellular: Rete
ms-settings-emailandaccounts: E-mail account
ms-settings-location: Location
ms-settings-lock: Lock screen
ms-settings-wifi: Wifi
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Lanciare app built-in

URI scheme Descrizione
zune:navigate?appid=[app ID] App sul Windows Phone Store
zune:reviewapp Review dell'app corrente
zune:reviewapp?appid=[app ID] Review di una certa app
zune:search?[search parameter]=[value] Ricerca sullo store

zune:search?keyword=[search keyword]

&contenttype=app Ricerca di app sullo store

zune:search?publisher=[publisher name]  Ricerca di app per publisher

Mesete
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Bluetooth

Scenari:
App to App: comunicazione tra 2 applicazioni via StreamSocket

App to Device: discovery del device e comunicazione




Profili Bluetooth supportati

Advanced Audio Distribution Profile (A2DP 1.2)
Audio/Video Remote Control Profile (AVRCP 1.4

Hands Free Profile (HFP 1.5)

Phone Book Access Profile (PBAP 1.1)

Object Push Profile (OPP 1.1)

Out of Band (OOB) and Near Field Communications (NFC)
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Connessione

. . reazion .

Peerfinder Selezione del Creazione Stream del

. ) StreamSocket :

FindAllPeers device dati
over Bluetooth




StreamSocket

PeerFinder.Alternateldentities["Bluetooth:Paired"] = "*;

var peers = await PeerFinder.FindAllPeersAsync();
StreamSocket _socket = await PeerFinder.ConnectAsync(peerinformation);

DataWriter _dataWriter = new DataWriter(socket. OutputStream);

DataReader _dataReader= new DataReader(socket.InputStream);
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Peer discovery

In App to App: Peer e la stessa app in esecuzione su un altro
device

In App to Device: Peer e il device

Possibilita di comunicare con device con cui e stato gia fatto il pairing dal sistema
operativo




NFC in Windows Phone 8

Short Range: da 2 a4 cm
Low bandwith: ~424 kbit/s

Scenari:
App to Device (tag etc)

App to App (tap + send)




lag supportati

NFC Forum Tag Type 1: e.g., Broadcom Topaz

NFC Forum Tag Type 2: e.g., NXP Mifare Ultralight, NXP Mifare
Ultralight C, NXP NTAG203

NFC Forum Tag Type 3: e.g., Sony FeliCa

NFC Forum Tag Type 4: e.g., NXP DESFire, NXP SmartFX with
JCOP




Limiti NFC in Windows Phone 8

Non e possibile bloccarli (write lock)
Non possono essere formattati (comprateli formattati NDEF)
Possono contenere solo messaggi NDEF

Non e possibile usare tutta la memoria disponibile (presenza di
dati privati/formattazione)

Non e possibile ricevere dati se l'applicazione e in backgrouna
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NFC Data Exchange Format (NDEF)

Un messaggio NDEF e composto da 1o piu NDEF records

Possono esserci piu records (array)

I numero di record dipende dalla dimensione del tag e dalla
nostra applicazione




NFC Data Exchange Format (NDEF)

.-_
__.—' -\.\__\-
~—

’J Record 1 I Record 2 ‘ Record 3
| . )

|

‘ Header Payload

| - -

|

’ Identifier Length Type
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Scenari

App to Device App to App

Lettura tag

Tap + Send

Scrittura tag
StreamSocket
Open app Bootstrap
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Lettura NFC

ProximityDevice nfc = ProximityDevice.GetDefault(),

nfc.SubscribeForMessage("NDEF", MessageReceivedHandler);

var rawMsg = message.Data.loArray(),

var ndetMessage = NdefMessage.FromByteArray(rawMsg);




Scrittura NFC

ProximityDevice nfc = ProximityDevice.GetDefault(),
NdeflextRecord txtRecord = new NdeflextRecord();
txtRecord.Text = txText.Text;

NdefMessage txtMessage = new NdefMessage(),
txtMessage. Add(txtRecord);

nfc.PublishBinaryMessage("NDEF:WriteTag",
txtMessage. ToByteArray().AsBufter(), WritingHandler),
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Protocolli

*Diversi protocolli per azioni specifiche
* WindowsUri: WP8 AssociationUri
» NDEF: messaggio NDEF
« LaunchApp: avvio app

e Lista: http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/windows/apps/hh701129.aspx

*URI Scheme per avvio app specifiche (anche di sistema)

* mailto: invio mail
* ms-settings-wifi: avvia | settings wifi
e Lista: http://tinyurl.com/bh4btf4

e NETCEMPUS gy


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh701129.aspx

Tap + Senac

NFC . . Creazione :
. Rilevazione Stream dei
Peerfinder ) StreamSocket :
Device dati
start over Bluetooth
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LaunchApp Tags

NdefLaunchAppRecord con ApplD

Se l'app non e installata, viene data la possibilita di installarla dal marketplace

Possibilita di passare parametri

CustomUriProtocol
Creazione di un protocollo custom

Registrazione extension
Il messaggio e di tipo URI

Se lI'app non e installata, viene fatta una ricerca sul marketplace
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LaunchApp Tags

nfcinteractor: compose

A

Protocol | ] Custom
name \ data

Fncoded Launch URI




Differenze U

NdefLaunchAppRecord

%7 14:43

Open app? Vuoi scaricare l'app?

Someone wants to use _04_Launchapp Qualcuno vuole usare un'app con te. Vuoi
with you. scaricare l'app?

open app | | ignore | scarica l'app | | ignora

Protocollo

Receive content?

This will open an app associated with
04demo.

a1 3G 7 C¥% 1420 f .l 3G 7 = 1420

Vuoi cercare l'app?

Devi installare un'app per questa attivita.
Vuoi cercarne una nel Windows Phone
Store?

accept | | ignore

| | annulla
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Risorse

NFC: http://www.nfc-forum.org/home/

NDEF

Specifiche: http://tinyurl.com/afnxe4p
Libreria: http://ndef.codeplex.com/ (NuGet)

Tool: http://proximitytapper.codeplex.com/

Protocol: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh701129.aspx

Bluetooth
Chat Demo: http://tinyurl.com/b6m4tsn
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GGrazie

Grazie a tutti per la partecipazione

Riceverete il link per il download a slide e demo via email nei
orossimi giorni

Per contattarmi

daniele@aspitalia.com




