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Agenda

 Due Store, un’anima! 

 Windows Store

 Windows Phone Store
 App nascoste

 App in Beta

 Pubblicazione di App Enterprise



#aspilive

Due Store, un’anima! 

 Gli Store sono siti distinti:
 http://dev.windows.com

 http://dev.windowsphone.com – se dovete registrarvi partite da qui 

 La procedura di autenticazione e pagamento è unificata:
 Costa 14€ per privati e 75€ per aziende, più le tasse

 E’ gratuita per studenti (www.dreamspark.com), abbonati a MSDN e 
startup/progetti d’impresa iscritti a Bizspark

 E’ richiesta una carta di credito per l’autenticazione
 PostePay, AMEX, Visa e Mastercard, queste ultime due anche prepagate se dotate di IBAN

http://dev.windows.com/
http://dev.windowsphone.com/
http://www.dreamspark.com/
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Funzionalità comuni

 Gestione «della burocrazia»:
 Profilo di pagamento e delle tasse

 Scadenza abbonamento
 Se uno aveva pagato separatamente i due Store i tempi di scadenza vengono prolungati 

di un anno

 Le App possono essere gratis, a pagamento, a pagamento con la trial

 Le App possono supportare gli acquisti all’interno delle App
 Solo Windows Phone 8, non Windows Phone 7

 In Windows 8.1 sono supportati anche i prodotti consumabili
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Pagamenti

 Quando un’App viene venduta, viene immediatamente tolta l’IVA dello 
stato del Microsoft Account usato sul device

 Sull’importo rimanente viene detratto il 5% di tasse USA (a seconda del 
modulo che viene compilato nel profilo)

 Sull’importo rimanente Microsoft trattiene il 30%
 Solo nel Windows Store, quando un’app supera i 20.000$ la perc. scende al 20%

 Quando su uno degli Store viene superata la soglia dei 200$ netti (escluse 
le varie trattenute) viene effettuato il pagamento.

 I pagamenti sono distinti e non cumulativi.
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Windows Store

 Permette la pubblicazione e la vendita di App «Modern UI»
 Le App possono essere gratis o costare da 1.49€ in su

 Permette la «pubblicizzazione» di applicazioni Desktop «certificate» 
per Windows 8/8.1

 Permette di «riservare» il nome di un’App, nessun altro lo può usare
 Attenzione a non fare i furbi con i Copyright, Marchi Registrati e altro
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Windows Store

 Si possono pubblicare:
 App per Windows 8

 vengono viste dallo Store di Windows 8 e 8.1 allo stesso modo

 App per Windows 8.1
 vengono viste da entrambi gli Store, agli utenti di Windows 8 viene proposto upgrade 

gratuito del Sistema Operativo

 Due package che possono essere aggiornati indipendentemente, visti però 
come un’App unica
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Windows Phone Store

 Le App possono essere gratis o costare da 0.99€ in su

 Si possono pubblicare:
 App per Windows Phone 7.5/7.8

 Vengono viste dagli Store allo stesso modo

 App per Windows Phone 8
 Vengono viste solo dallo Store di Windows Phone 8

 Due package che possono essere aggiornati indipendentemente, visti però 
come un’App unica

 Due App distinte, creando però confusione agli utenti Windows Phone 8 che 
le vedono entrambe
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Windows Phone Store

 Lo Store di Windows Phone permette di pubblicare anche:

 App NASCOSTE
 sono esattamente come le App normali, con i relativi tempi di certificazione, 

ma solo chi conosce il link può scaricarle

 App BETA
 non vengono certificate

 sono online in pochi minuti

 possono essere scaricate solo da i Microsoft Account inseriti nella pagina 
dello Store all’atto dell’invio (massimo 10.000)

 non scadono più dopo tre mesi! 
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App Enterprise

 Entrambi i Sistemi Operativi permettono la distribuzione Enterprise 
delle App al di fuori dello Store, con sistemi come System Center, 
Windows Intune o manualmente

 Per maggiori informazioni:

 Windows 8/8.1: http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/windows/apps/jj657971.aspx

 Windows Phone 8: http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/windowsphone/develop/jj206943(v=vs.105).aspx

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/jj657971.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windowsphone/develop/jj206943(v=vs.105).aspx
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Recap

 Due Store, un’anima! 

 Windows Store

 Windows Phone Store

 Pubblicazione di App Enterprise

 Il materiale è disponibile subito su http://aspit.co/VS13-live

 Per qualsiasi info: lorenzo.barbieri@microsoft.com o @_geniodelmale

http://aspit.co/VS13-live
mailto:lorenzo.barbieri@microsoft.com

