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Agenda

1) Scenario: Scaling
2) Scenario: Adattarsi ai cambiament]
3) Scenario: 'ambiente



Prima di Iniziare
1) Useremo Microsoft Azure

2) | concetti illustrati vanno bene
ancne per scenari on-premise*

* Ma dovrete fare parte del lavoro a mano



Scenario: Scaling



| nostro scenario

| tempi di caricamento del nostro sito variano di volta
In volta.

Dobbiamo adattarci.

Dolcemente.



Problematiche di loading
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Step 1. conservare banda

PROBLEMA:

Quando serviamo file statici sprechiamo banda.



Step 1. conservare panda

SOLUZIONE:
Servire i file statici dai blob di Azure.

Questo e il primo passo per servire | file da una content
delivery network (CDN).

Usare CDN di terzi per i file delle library (JQuery, etc)



Step 2: Caching

PROBLEMA:
| nostri server hanno risorse finite.

E inutile ripetere lavoro che possiamo risparmiare.



Step 2: Caching

SOLUZIONE:

Utilizzare la cache di Azure per salvare il contenuto In
cache.

Da poco c'e il supporto anche per Redis (preview).



Step 3: scalare a mano

PROBLEMA:

Ci servono piu risorse lato server.



Step 3: scalare a mano

SOLUZIONE:
Horizontal scaling: aggiungere nuovi server.
Vertical scaling: usare server piu potenti.

Traffic Manager: bilanciare geograficamente il carico tra
piu Web Site.
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Step 4. auto-scale

PROBLEMA:

Fare lo scaling a mano implica I'eventualita di avere
periodi di malfunzionamento.

E un‘operazione delicata e che consuma tempo.



Step 4. auto-scale

SOLUZIONE:

Usare l'auto scale di Azure.
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Scenario: Auto-scale di Azure



Scenario: ch-ch-ch-
change



| nostro scenario

Un sito in produzione non e un sito finito.
Ci serve aggiungere nuove feature nel tempo.

Ma ogni modifica introduce rischi. Q\\@‘




Step 1. Gestire lo schema del database

PROBLEMA:

Il codice dell'applicazione deve essere sempre In sync
con il database.



Step 1. gestire o schema del database

SOLUZIONE:

Usare Data Migrations di Entity Framework.



Scenario: Data migration di Entity Framework



Step 2: Gestire i deployment

PROBLEMA:

Gli errori succedono.
Bisogna saperli gestire.



Step 2: Gestire i deployment

SOLUZIONE:

Usare 1 deployment rollback.
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Scenario: Deployment rollback



Scenario:
gestire i differenti ambienti




| nostro scenario

La gestione di un sito reale prevede la presenza di
ambienti interni
Testing, QA, etc

La disponibilita di un sito a livello globale richiede
deployment multipli.



Step 1. ambienti Dev/Test

PROBLEMA:

Impostare un ambiente con un server di sviluppo consuma
tempo.

Ci serve un ambiente in cui far girare e testare il nostro

codice che non sia ne il sistema di produzione né quello di
sviluppo.



Step 1. ambienti Dev/Test

SOLUZIONE:

Possiamo replicare un ambiente simile a quello di
produzione con | Web Site o le VM di Azure.

Paghiamo solo quello che usiamo.
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Step 2: conquistare il mondo

PROBLEMA:

E complesso gestire datacenter posti in parti diverse
del mondo.

Piu il server e vicino ai nostri clienti, migliori sono le
performance.




Step 2: conquistare il mondo

SOLUZIONE:

Usare worlflow automatizzati per gestire la
consistenza durante il processo di deployment.



Step 3: Continuous Delivery

PROBLEMA:

Se bug e problemi nel nostro codice diventano difficili
da gestire, ci mettiamo di piu a risolverli.

L'operazione piu rischiosa e soggetta ad errori ¢ |l
deployment.



Step 3: Continuous Delivery
SOLUZIONE:

Usiamo la continuous integration per automatizzare build, unit
& Integration testing.

Possiamo definire dei workflow per assicurarci che ci sia
consistenza durante il deployment.

Traffic Manager per avere presenza su data center differente.



Scenario: gestire i differenti ambienti



Grazie!

* Vi ringrazio per il vostro tempo!

* Restiamo In contatto

» daniele@aspitalia.com
« @dbochicchio
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