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Chi sono

* Raffaele Rialdi, Senior Software Architect in Vevy Europe — Italy
« @raffaeler also known as "Rat"

 Consultant in many industries
e Manufacturing, racing, healthcare, financial, ...

 Speaker and Trainer around the globe (development and security)
* |taly, Romania, Bulgaria, Russia (Moscow, St Petersburg and Novosibirsk), USA, ...

« And proud member of the great Microsoft MVP tfamily since 2003




Sconto speciale aspitalia

Learn C# Programming

NET Core e C#, fino alla versione 8

e Codice Amazon: 25CSHARPBK

https.//www.amazon.com/gp/mpc/AEL3ILD2QGUSK

* Codice Packt: 25CSHARPBK

https.//www.packtpub.com/ (ebook)

| codici scadono il 15 Dicembre

Marius Bancila, Raffaele Rialdi, and Ankit Sharma

Foreword by Dino Esposito (Digital Strategist, Youbiquitous.net)

CH#
Programming

A guide to building a solid foundation in C# language for writing
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www.packt.com


https://www.amazon.com/gp/mpc/AEL3ILD2QGU8K
https://www.packtpub.com/

Il futuro di .NET e "Core" e inizia con .NET 5

* [| Framework NET non avra evoluzioni ma sara supportato
e Le versioni di C# piu recenti non sono supportate da .NET Framework

e NET Core e stato rinominato .NET

 NetStandard e un contratto binario

» Permette di condividere librerie tra i runtime a disposizione
* NET Framework, .NET Core, Mono/Xamarin, Unity, UNP WP
* Blazor/WebAssembly usa Mono

« NET 6 completera 'unificazione dei runtime
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E ancora utile NetStandard?

e Sviluppi librerie?
* Cerca di compilare il tuo codice nella versione piu bassa di NetStandard
« 2.0 e l'ultima versione compatibile con .NET Framework

« 2.7 e la versione piu recente per condividere codice con Mono/Xamarin
« Non ci saranno nuove versioni di NetStandard

* Sviluppi applicazioni?
e Usa .NET 5 (non LTS) oppure .NET Core 3.1 (LTS)
« NET 5 sara supportato fino a 3 mesi dopo l'uscita di .NET 6 (~ feb 2022)
* La migrazione da .NET 5 a .NET 6 sara semplicissima
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| nuovi Target Framework Moniker TFM

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">

o I <PropertyGroup>
¢ || NUOVO TFM e netSO <OutputType>Exe</OutputType>
R SOStitUiSCe IlﬂetCOreappB.Tl ‘ <TargetFramework>net5.0</TargetFramework>

net5.0-windows Linux e troppo generico.
net5.0-windows10.0.19041 [ NoneunTFMvalido
net6.0-windows 4
net6.0-android

net6.0-ios

* | TFM stabiliscono anche la
versione di SDK della platform
(Windows, Android, ...

. . . . SDK
* Nel csproj possiamo indicare la | &
. . . | <TargetFramework>net5.0-windows10.0.19041</TargetFramework>
versionlt mintma de“ OS <SupportedOSPlatform>windows7</SupportedOSPlatform>

supportato dall'applicazione Minimo 05
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Trimming SingleFile e AOT (Ahead Of Time)

* Trimming: eliminare il codice non usato dall'applicazione
* <PublishTrimmed>true</PublishTrimmed>

* SingleFile: creazione di un unico file contenente tutta I'applicazione
* <PublishSingleFile>true</PublishSingleFile>

» AOT: pre-generare |'assembly nativo per velocizzare il bootstrap
 <PublishReadyToRun>true</PublishReadyToRun>

* Possono essere specificati insieme o singolarmente, nel csproj o via CLI

 dotnet publish -r linux-x64 --self-contained true
/p:PublishTrimmed=true /p:PublishSingleFile=true /p:PublishReadToRun=true
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System.Text.Json

* || nuovo serializer JSON e finalmente maturo
 Supporto per le circular reference in serializzazione
 Extension methods per la classe HttpClient
 Supporto per le novita di C#9: immutable types / records

» E anche possibile utilizzarlo con il .NET Framework
* Ma le performance raggiunte con .NET 5 sono decisamente superiori!
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Benchmark serializzazione

* Grafo a 3 livelli con circa 250 oggett
* Riferimenti circolari (parent)

o | —
camelCase ,°° BenchmarkDotNet

. . . Powerful .NET library for benchmarking
.NET 5 - Serialization

|  Method | Mean | Error |  StdDev | Gen @ | Gen 1 | Gen 2 | Allocated |
|--------- EEEEEEEEEEE S R g R s s R | ------ R Rt |
| JsonNet | 484.3 us | 9.62 us | 20.71 us | 46.8750 | 8.7891 | - | 195.73 KB |
| TextJson | 221.7 us | 4.42 us | 6.48 us | 20.7520 | ©0.2441 | - | 85.51 KB |

.NET Framework 4.8 - Serialization

|  Method | Mean | Error |  StdDev | Gen @ | Gen 1 | Gen 2 | Allocated |
|--------- | === - R S R R --mee-- |------ R ERREE |
| JsonNet | 648.8 us | 12.95 us | 31.78 us | 41.0156 | - - | 171.8 KB |
| TextJson | 568.2 us | 11.01 us | 17.14 us | 17.5781 | - - | 75.09 KB |
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Benchmark deserializzazione

* Grafo a 3 livelli con circa 250 oggett
* Riferimenti circolari (parent)

o | —
camelCase ,°° BenchmarkDotNet

. . . Powerful .NET library for benchmarking
.NET 5 - Deserialization

|  Method | Mean | Error |  StdDev | Gen @ | Gen 1 | Gen 2 | Allocated |
|--------- EEEEEEEEEEE R R R e - R |
| JsonNet | 1,288.1 us | 25.38 us | 37.21 us | 121.0938 | 52.7344 | - | 682.76 KB |
| TextJson | 417.1 us | 8.31 us | 13.17 us | 17.5781 | 2.4414 | - | 72.7 KB |
.NET Framework 4.8 - Deserialization

|  Method | Mean | Error |  StdDev | Gen @ | Gen 1 | Gen 2 | Allocated |
|--------- EEEEEEEEEEE R R mmmmmee- | mmmmmee - R |
| JsonNet | 1,469.3 us | 27.12 us | 43.79 us | 80.0781 | 29.2969 | - | 390.32 KB |
| TextJson | 821.1 us | 16.24 us | 13.56 us | 11.7188 | - - | 49.42 KB |
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Source Generators

« Aumentano la produttivita generando codice durante lo sviluppo

 Sono simili agli Analyzer, si basano sul package CodeAnalysis
« E una funzionalita del compilatore C# nome in codice "Roslyn'

* Le regole sono semplici:
« Non possono modificare i file sorgente
 Possono solo aggiungere nuovo codice
» Possono anche accedere agli "AdditionalFiles" (sezione del cspro))
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Esempio AutoNotity 1/2

Qualsiasi file
venga compilato

// Codice generato sempre ‘1’

. EEN
using System; CIL
[AttributeUsage(AttributeTargets.Field, c# il

Inherited = false, AllowMultiple = false)] compiier

internal sealed class AutoNotifyAttribute : Attribute

{ ‘
public string PropertyName { get; set; }

| Source Generators

Lo sviluppatore puo ora usare AutoNotify sono eseguiti
senza scrivere codice o referenziare librerie

L'attributo AutoNotify
viene sempre generato
e reso disponibile allo sviluppatore
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Esempio AutoNotity 2/2

// codice scritto a mano
public partial class Person

Y
{ [AutoNotify] p——p Person.cs q;j ‘ IEI ‘ E

private bool _name; C# compiler
} T
// codice generato dal "Source Generator AutoNotify" ‘ Cerca
?ublic partial class Person : INotyPropertyChanged I'attributo
I-=| AutoNotif
public bool Name { /
get { return _name; }
set { _name = value; this.PropertyChanged?.Invoke( Source Generators
this, new PropertyChangedEventArgs("Name")); } Assembly
}
public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
}
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c#

Programming Amazon code: 25CSHARPBK
@raffaeler https://www.amazon.com/gp/mpc/AEL3ILD2QGUS8K
Raffaele Rialdi

Packt code: 25CSHARPBK
https://www.packtpub.com/ (ebook)
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