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Costo Adozione Micro-frontend
Il costo di adozione di Micro-servizi è molto alto a causa di:

• Comunicazione asincrona tra micro-servizi

• Coordinamento dei team

• Utilizzo orchestratori, dockerizzazione e altri tools

I Micro-frontend non hanno questi costi:

• Comunicazione sincrona + Polly (o simili)

• Coordinamento facile per relazioni:
• Tipo «Conformist» tra i team client ed il team server
• Interazione quasi inesistente tra i vari team client

• Tools di composizione molto semplici



Problematiche di Composizione

• Lato server: Kernel mette insieme pezzi di Html ritornati dai micro-
frontend

• JavaScript SPA: ciascun micro-frontend può girare in uno scope 
JavaScript isolato e Il Kernel compone pezzi di Html

• Blazor SPA: Unica applicazione Kernel in cui vanno iniettate le dll dei 
micro-frontend 

• In Blazor i micro-fontend non possono essere completamente 
indipendenti, ma devono aver versioni compatibili di .Net

• In cambio in Blazor la produttività è molto più alta



Nessuna dipendenza binaria tra i moduli

• Kernel deve compilare e funzionare senza i moduli caricati: 
compilazione condizionale.

• Coordinamento tra i moduli tramite convenzioni di nomi:
• URL pagine dei moduli

• Nomi di ruoli che ogni modulo internamente mappa in componenti Blazor

• Ogni modulo contribuisce con link a vari menu individuati da nomi



Organizzazione micro-frontends

Ciascun micro-frontend contiene:

• Mains: dll che contribuiscono con pagine, implementazioni di ruoli, 
link con destinazione, e portano con se CSS, JavaScript e Servizi da 
iniettare nel DI engine.

• Dipendenze: dll necessarie ai mains per funzionare correttamente

• Manifesto che dichiara il contenuto e come ottenerlo



Evitare interazioni non volute
• Nessuna dipendenza binaria tra micro-frontends a tra il kernel e ciascun 

micro-frontend

• Però possono esistere dipendenze comuni a tutti

• CSS e JavaScript di ciascun modulo sono isolati

• Tutti i servizi dello stesso front-end sono inseriti in un contenitore DI 
privato per quel modulo

Servizi condivisi
Servizi privati del 
micro-frontend

Micro-frontend



Manifesto di Ciascun Main

Ciascuna dll Main deve avere una classe statica chiamata Extensions
definita nel suo namespace root, con i seguenti metodi:

• AddServices(this IServiceCollection services): definisce tutti i servizi 
che il main intende fornire al micro-forntend

• ModuleExports Export(string domain): ritorna tutto ciò che quel 
main esporta esternamente al front-end:
• Implementazioni di ruoli
• Links con destinazione
• CSS e JavaScript isolati da aggiungere a Index.html.
• Le pagine non sono elencate: vengono scoperte automaticamente dal 

router



Esempio di AddServices

public static IServiceCollection AddServices(this IServiceCollection services)

{

services.AddSingleton<ServiceExample>();

return services;

}



Esempio Export 1

public static ModuleExports Export(string domain)

{

FilesDomain = domain;

return infos;

}



Esempio di Export 2
public static string FilesDomain { get; internal set; }

private static ModuleExports infos= new ModuleExports

{

Components = new ComponentRole[]

{

new ComponentRole{Role="role11", Component= typeof(ExampleComponent)}

},

Pages = new PageRole[]

{

new PageRole

{

URL = "/module1/examplemenupage",

Role="MainMenu",

Text = () => "Newly Added Page",

}

},

JavaScript= new List<string> { "_content/Module1Library/JavaScript1.js?v=1" },

Css = new List<string> { "_content/Module1Library/Module1Library.bundle.scp.css" }

};



Rilascio Micro-frontends

Lazy Loading/
Build Congiunta

Si No

Si
Migliore startup

Codice da caricare molto minore per 
tree-shaking

Si evitano ritardi durante l’esecuzione

Codice da caricare molto minore per 
tree-shaking

No
Migliore startup

Più codice da caricare ma possibili 
rilasci completamente indipendenti

Si evitano ritardi durante l’esecuzione

Più codice da caricare ma possibili 
rilasci completamente indipendenti



Deployment Endpoint
[HttpPost]

public ModuleResponse Post(

[FromBody] Challenge challenge,

[FromServices] Func<string, ModuleDynamicReference> namedModules)

{

LicenseChallanger.Solve(BlazorCTServerLicense.Get(), challenge);

return new ModuleResponse

{

ModuleInfo = namedModules("module1"),

Challenge=challenge

};

}

[HttpGet("/module1/{**path}")]

public IActionResult Get(string path)

{

Response.Headers.Add("content-encoding", "gzip");

return File(path+".gz", "application/octet-stream");

}



Endpoint Configuration

services.AddModuleDescription(

environment,

"module1",

b =>

{  

b.AddMain("_framework/Module1Library.dll");

},

null, "module1");



Lazy-loading Frontend Declaration
builder.Services.AddDynamicModules(

BlazorCTClientLicense.Get(),

«modulesDownloader",

b =>

{

b.AddModule("http://localhost:5010/module1", 

"module1", "role11");

b.AddModule("/module2", "module2", "role21"); 

},

MenuService.Instance.Add);



Frontend Preload

var host = builder.Build();

await host.Services.LoadModule(

"http://localhost:5010/module1",

MenuService.Instance.Add);



Linked Assembly Declaration

await builder.Services.AddAssembly(

typeof(Module2Library.Extensions).Assembly, 

MenuService.Instance.Add);



Demo

Esempio delle 4 tecniche di composizione



Slide e materiale su
https://aspit.co/BlazorConf-21
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